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j) Bonuszahler fur ein munzbetatigtes Geld- odar Unterhaltungsplelgerat 

h Dis Erftndung betrffft etinen Bonuszahler fur ein munzbeta- 
tigtes GaJd- oder Untemaltungsspielgerit. welches minde- 
stens dia Funktionsgruppen zentrale Steuereinhert mlt 2u- 
fallszahlengenerator. MotcrstBuervomchtungen fur die An- 
triebamotoren der Umlaufiiorper oder eine aqulvalente Dar- 
etellungsform von Gewinnsymbolen, Anordnung rur Ge- 
winn./Nlchtgewinnermhdung, Oatenspeichervomchtungen 
und Anzeigevarrichtungen fur Guthaban und Gewinnspei- 
cher sowie verschiedene Ausspiehableaus aufweist 
Dia Aufgabe der Erfindung beitaht darin, ein munzbetatigtes 
Geld* oder Untertariungsspielgerat vorzuschlagen. bai wel- 
diem durch Autbau und die Anordnung zusStzlfcher Funx- 
ttonsgruppen ala Bonuszahler der Gesamtsplelablauf ab- 
wechstungareioher und {ntereasanter gestattet wird. 
ErfindungsgemiB wird diese Aufgibe dadurch gelost daS 
frontsehlg em Geld- Oder UntarhartungsBpielgerat minde- 
stBns ein zusatziiches Tableau als Bonuszahler vorgesehan 
IeL Diesai zusatzliche Tableau besteht a us matrixforrrag 
angeordneten Enzarfeldem und mtndestens zwei. die Matrix 
in Zallen- Oder Spattenrichtung begrenzende Anzelgefel- 
darn. Die Bnzerfelder der Matrix und die Begranzungsfeldar 
alnd elnzeln hlntorteuchtbar ausgebUdet und die Kennzeich- 
nung der Matrixfelder ]e Zaile oder Spalte stiromen mh dar 
Kennzeiehnung von jeweite einem Symbol auf den Umlauf- 
korpem G herein odar sind dieaam eindeutig zuordenbar. 
Ober dia zentrale Steuereinheit 1st be! Eneichen mindestens 
eines der Symbols, welche den ... 
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Beschreibung 



Die Bnzelfdder der Matrix und die Begrenxungrf d- 

„ der jjjy, einzein hinterleuchtbar aasgeofldet und die 

.„ . „ ...„ .J. Kennzeichnnng der Matrixfelder je Ze3e oder Spake 
Die Erfindung betrifh dnen « ^eTrnTder Kennzrichnung von jewefc emem 
mQnzbetBtigtes Geld- oder Unterhaltanpspidg"" , Symbol auf den UmUufkorpern uberdn oder rind die- 
welches mindestens die Funktionsgruppen xentrele s * 
S^ekndtZtfdl-htag.aer.tor.Mot^ '^SS^rehAehbtbeiErreichennA, 
vorrichtungen fQr die ^^Z^^SSt- d^etoe^er Symbol*. welchedenEteelfeldernte 
per oder eke aquivalente Dai^ungrfom wn Ge- ^ and, sdbiget zweeki 

whwsymbolen, Anordnung zur ^/NJ^Z ,. ttdLetmng in fomcoxeitender Enearer Folge ensteuer- 
nernutdung, Datenspekmervomchtungen undAnzetge- 10 M j^g, ^ Ersehemung ernes 

^^^S^tttO^miO^m^mm J* ^^SdWdargertellten Symbole auf 
verscbiedene Ausspielttbleaiis aufweist ^ m ^ mehrtrea Umlanfkarper(n) niindestens ein 

Die Arbdtswdse denrog^a^^m bdonnw emem^ MatrixfeM Qber die aentrale Steuerenhert auf 
GeW- oder Unterhahungtspielgerate besteht dann, daB jlT|m«*tawird. 

der ZufaJkzahlengenemor solange Zutans^enermit- a ™ "J^^^e ^hl die Matriranordming ins 
telt, bis diese von der zentrden Steueremhert afc zuiis- 9^ rf ^al ^ mindestens zwel youngs- 
siganerkannt werden und daB ^end dje A> wobei die ZeEen jewdls eine 

SebsmotorenderUnuaufcorperaufdenderj^gw ^Z^u^tol 
Znfallszahl entsprediendni r^ gW^" WeiKann vorgeseben sein. daB des erste der 
und daB dureh die Anordnung wr Cfcwp-Wcbtg* » obertalb der ersten und das zwerte 

winnennitdungdeStopppoa^dere^eli^Um- 3 e ^3 eld umerbalb der letrten ZeOe angeordnet 
laufltorperaufdasVorfiegenetoerGewmnkombmation B^enzungsei 

geprtft werden. was ggtiur M*5*^££ Wurde nu. nach mehrfachem Erscheinen eine, ent- 
Gewinnspeicher und deren naefcgeordneten Anaige- J^ den Symbols iuf mindestens emem Umlaut 
vorriditungenfOhrt • BTin 25 JL^ & Hellsetzung aller Enzellelder einer Spalte 

Sowohl der Grundaufbau ah aueh das [Gnadpnadp Wrperne neu^ s mte der Begrenzungs- 
derobenbeschriebenenArbehsweiseistbere.tsseitUn- ^^^2 HO" gekennzdchnet fat. Ober die 

^^Unteru^lelg^tedergan^e. ^^^LX^^fiSK 
mlBen Art besteaen im weseauichen 30 Sar.D^es^aBcheEreigmskannto 

nannten Bau- und Funktionsgruppen. Lediglmhdurcu ausio»»r 

unterschiedliche Spidsysteme, _ einem Oberwechseln in ein weiteres Matrixta- 

wie Bonus- und Jackpotvariationen. Kombmauonen »— 

von FreK Sonder- und Mdtispielea Aussp.euingoi end dhto Gabe von Sender- und oder Frtispielen. 

ghwiches soli em Spidanretz E«diafl» ™S^fcntt _ der Beemflussung von SddergebMWa. 

mOgBchst viele Spieler anspncht und sie zum Spielen an _ der Gabe einer Ausspiehing oder UmUchem be- 

derertigenGerttenanimiert ^d-nbe- stehen, was ebenfaBs Ober die sentrale Sttuerem- 

Kerbei werden vorhandene ^"f^^ frit austosbar ist 
kannten Gertten als Zdltmanzeigen, Leucntnautcn 

Oder ahnliches ausgebOdet Als Kriterien Br die Gate *o V0Tgest h n sein. daB die HeBsettung 

von Zuspunkten werden die vieJOlugsten Mog^- . J^^^f.ldes der Matrix nur fur den 

sssacdssAS « ss w « fo^ ». 

P«*i*^«*P^^f^52rQ5 WrdOberdiexentrale Steoereii>heitb«heng«e«eT 

ien in den gesamten Spielablauf M bei tawjOrt S pa! t e ehuu geringer Abstand ^™ u ^« 

bekannl Dies bewirkt. daB Bommihler nach «n«rd» «ueoa p ^ SpaJte j, 

tivkurzenZeitnichtraehrbewuBtzurKennlnisgenom- ^ w ^ .u, we ite Begrenamgsleld 

^U^duEr^^^darin ^ M ^^^^^ 

bS t ^ mtebetJtigtes Geld- oder U«^rhahnn^ £tr^F^»derMatrixiurtckg«etzL 

ipielgertt vorzuscbligen. bet weWtea dun* uAuftau QU0 & Enzellelder der Matnx er- 

S die Anordnung zusiaficher Funtaonsgnypen all Nacmoigeua™ tusreicfaecder Abstand zw 

SSSto de^tspWabtouf abwechslungsre, » ^J*** ben«nbarter Spahen 

cherundinteressantergestaltetwird. feswesteUt wird. was dann die Ansteuemng des ernen 

ErBndungsgentiBwirdd^ ffiSngrfSe* ^ Auslflsong des zusutzbehen 

zdchnenden Merkmale des Haup^r^ in Ver- Wg^*^^ 

bindung mit den Merkmalen des pberbegnB s gdW. Ere^Mnm ^ M6gfiehkehi ^ 

VorteHUeWeiterbildtmgensindmdenUnteransp « ^^Sunkd™ vonZeflenund Spaltenumge- 

chenaufgezeigt , ^^^etricbdadurch kehn auszubUden. otae von der erfutdungsgenUlBen 

gerat mindestens ein zusltzfiches Tableau vorgesehen P«cnio 8 . rinem Ausluhrungsbeispiel 

teDi«W«-«toT^b^««M^ « Xfc^£ D werden.Hierbd*eigen: 
.ngeordneten Einzelfeldern und R , Fr o n tansicht does erfmdungSgemlB ausgebll- 

Matrix in Zeilen- oder Spaltennchtung begrenzende j;^ d ro ^ me ^ tungap i e lger.tes; 
Anzeigefeldern. 
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fig. 2 einen vergroflerten Ausschnitt des Geld- odcr 
Unterhakimgjspielgerfltes; 

fig. 3 Blocbchaltbflddarstellung der wesentlicnen 
Funktionsgruppen; n 

Fig. 1 zcigt die Frontansicht ernes erfindungsgemafl 
Ausgebildeten Geld- oder Unterhaltungsspielgerfttes 1 
mit drei zusatzlichen BonuszShlern I Diese Bonuszih- 
ler 6 werden, wie im vergrfiBerten Ausschnitt gemaB 
Fig. 2 gezeigt, jeweils aus matrixflinnig angeordneten 
und einzeln hinterieuchtbar ausgebildeten Anzeigefcl- 
dern t2 sow zwei, diese Matrixanordnung am oberen 
und unteren Ende begrenzenden. ebenf alls hinterieucht- 
bar ausgebildeten Feldera 10 und 11 gebildet Aile He; 
mente der zus&ttfichca Bonuszanler stehen jeweils nut 
der zentralen Steuereinheit 13 in Wirkverbindung. 

WeHerhin zeigt Rg.l (fie Qbliche Anordnung von 
Gddeingabeeinheit 2, Anzeigen fOr Guthaben-. Ge- 
winn-, Sender- und Frcispielspeicher3, Unuaufkorper 9, 
Display 4,Tableaus 5a, 5b und 8 sowic einem Steuerta- 
stenfdLd 7. 

Die Wirkungsweise der erfmdungsgemaB angeordne- 
ten Bonuszahler 6 besteht darin, dafl bei festgesteUter 
Ober emstimmung von entsprechenden Symbolen auf 
den Umlaufkorpern % welche bei deren Stiflstand in den 
jewefligen nicht naher dargestelltcn Sichtfenstern cr- 23 
kennbar sind, mh den, auf den Ebzelfeidern 12 der Ma- 
trix 6 dargestelhen, zur HeDsetzung nrindestens ernes 
EinzelfeHes 12 Gber die zentrale Steuereinheit 13 fuhri 
Erscheint beispielsweise in zwei Sichtfenstern der Um- 
hufkorper 9 das Gewinnsymbol "2.40* und in einem m 
weheren das Gewinnsymbol 1.60", so warden zwei Bn- 
zelfelder in der Spalte mit den Eiazelfelder 12, die (he 
Kerinzeichnung 2,40 tragen und eines in der Spalte nut 
der Kerinzeichnung 1JS0 auf hell gesetzt Dies wurde das 
jeweils erste dunkle Einzelfeld 12 von unten beginnend a 
betreffen. 

WQrde nun im weiteren Spielverlauf bei komplett er- 
leuchteter Spahe erneut das Gewmnsymbol dieser Spal- 
te erscheinen, so wird Qber die zentrale Steuereinheit 13 
das obere Begrenzungsf eld 10 der Matrix, welches die « 
Kennzeichnung "ZIEL" tragt, angesteuert In dem das 
"ZIEL" erreicht wurde, kann Qber die zentrale Steuer- 
einheit 13 ein zusltzliches Ereignis ausgeldst werden, 
welches in 

45 

_ einem Oberwechseb in ein weiteres Matrixta- 
bleau, 

■ - der Gabe von Sonder- und oder Freispielcn, 

- der Beeinflussung von Spielergebnissen, 

- der Gabe einer Ausspielung oder ahnlichem be- 50 
stehen kann. 

Das "ZIEL" wird aber nur dann erreicht, wenn die 
Differenz zwischen den heU gesetzten Einzelf eldera 12 
derSpalteninnerhalb einer Matrix mindestens zwei Em- w 
zelfdder 12 betragt Anders ausgedruckt bedeutet dies, 
daB das "ZIEL" nur mit mindestens zwei Punkten Vor- 
sprung in einer Spalte erreicht werden kann. 1st die 
Differenz zu gering, so werden alle nellgesetzten Einzel- 
felder 12 dieser Matrix zuruckgesetzt und die Anzeige eo 
Si £1 ^rKeniizeitmnung TOGHSTAWT wird 
Qber die zentrale Steuereinheit angesteuert (auf hell ge- 
setzt). Urn nun in den GenuB des zusatzlichen Ereigrus- 
ses zu gelangen. mufi solange weitergespielt werden, bis 
mindestens eine Differenz von zwei auf hell gesetzten « 
Einzelfeldern *f 
wQrde dann die Anzeige 11 fGLEICHSTAND") zu- 
rOckgesettt und das vorgesehene zusfttzuche Ereignis 



ausgeldst werden. 

Hierbei kann vorgesehen sem. daB alle Emzelf elder 
12 in den'Spalten aller zusatzlichen Bonuszfihler € die 



s chen des dritten Zeles ein hochwertiges zus&zEches 
Ereignis, wie zum Bdspiei die Gabe oner zusatzlichen 
Ausspielung, gegeben wird. t 

Eine andere Moghchkeit besteht dann, daB jedes er- 
reichte Ziel die Auslfisung eines zustofichen Ereignis- 
ses zur Folge hat und daB hierbei die Spalten der drei 
Matrixartordnungen jeweils Einzelf elder 12 mit unter- 
schiedlicher Kennzeichnung aufweisen. FOr eine wirt- 
schaftBche Verwertung dieser Variante waren die somit 
ausgeldsten zusatzfichen Ereignisse dann von einer ge- 
IS ringeren Werttgkeit (zum Beispiel die Gabe von Frei- 
spielen oder ahnlichem). 

Weiterhin ware eine Anordnung von mehr Spalten als 
Zeilen und eine seitliche Anordnung der Begrenzungs- 
felder 10 und 11 vorstefibar, ohne hierbei wesentlich von 
20 der erfmdungsgemflBen Grundidee abniweichen. 

Patentanspruche 

1. Bonuszahler fur cin munzbetatfgtes GeW- oder 
a Unterhdtungsspielgerit, welches zumindest die 
Funktionsgruppen 

_ zentrale Steuereinheit mit Zuf allszahlenge- 
nerator, 

— Motomeuervomchtungen fur die An- 
triebsmotoren von UmlaufkBrpern oder eine 
aquivalente Darstellungsform von Gewinn- 
symbolen, 

— Anordnung zur Gewinn-/Nichtge winner- 
mutlung, 

— Datenspeichervorrichtungen und 

— Anzeige vomchtungen fOr Guthaben und 
Gewinnspeichersowie 

— verschiedene Ausspieltableaus aufweist und 
deren Arbeitsweise darin besteht, 

daB der Zuf aQszahlengenerator solange Zufauszah- 
len ermittelt, bts diese von der zentralen Steuerein- 
heit als zulassig anerkannt werden und 
daB nachfolgend die Antriehsmotoren der Umlauf- 
kdrper auf den der jewefligen Zufallszahl entspre- 
chenden Stoppostaongestoppt werden und 
daB durch die Anordnung zur GewhinVNIcntge- 
winnermittlung die Stoppositionen der ebzeben 
Umlaufkorper auf das Voriiegen einer Gewinn- 
kombination geprtlft werden, was ggf- zur Erho- 
hung der Inhaltc von Gewinnspeicher und deren 
DAchgeordneten Anzeigevorrichtungen fuhrt, 
dadorch gekennzeichnet, 
daB frontseitig am Geld- oder Unterhaltungsspicl- 
gerat (t) mmdestens ein zusatzBcher Zflhler b Ta- 
bleauform (6) vorgesehen ist, 
daB dieses zusatzGche Tableau (6) aus roatrixfonnig 
angeordneten Einzelfeldern (12) und mindestens 
zwei (fie Matrix in Zeilen- oder Spaltenrichtung 
begrenzende AnzrigefeldernpO, 11) besteht, 
daB die Einzelfelder (12) einzeb hmterieuchtbar 
ausgebildet sind und die Kennzeichnung der Ma- 
trixfelder (12) je Zeile oder Spalte mit der Kenn- 
zeichnung von jeweils ebem Symbol auf den Um- 
laufkorpern (9) Qbercinstimmt oder diesem eindeu- 
tig zugeordnet ist und 

daB Qber die zentrale Steuereinheit (13) bei Errei- 
chen mmdestens ernes der Symbole, welche den 
Einzelfeldern (12) des zusatzlichen Tableaus (6) zu- 
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georonec sum, zwcau *m*»*«— *o — 
derunearerFolgeensteuerbarsmi 

2. Bonuszahler for ein mtazbetatigtes Geld- oder 
Unterhaltungsspid gertt nach Awpruch 1, 
dadurch gekennzekhnet, 5 
daB die Matrixanordnung au$ imndeittnjzwo 
Spaken und mindestens zwd, vorzagsweise jedoch 
drei Zeaen besteht wobd die Reihen jeweus one 
Zfihlf olge symbolisieren und . _^ « 

dafl dat erite BegrenzungsfeM (U> oberhalb der io 
crsten und das zweite Begrenztmgsfeld (11) unter- 
halb der letzten Zefle angeordnet and. 

3. Bonuszahler for ein mfazbetatigtes Geld- oder 
UnterhaltungsspidgcriU nach Anspwhl und 2. 
dadurch gekerinzdchnet dafl nach HeSsetzung a3- is 
ler Einzelfelder (12) einer Spalte der Matrix das 

zentrale Steuereinheh (13) ansteucr- und ebenfaHs 
hellsetzbar ist und ein ziisitzfiches Ereignis ausge- ^ 

4* BoMraaWer fur ein mOnzbetatigtes Geld- oder 
Unterhaltungsspidgerit nach Anspruch 1 bis 3, 
dadurch gekennxekhnet, 

dafl die Hellsetzung des oberen Begrenzungsf eldes 
(10) der Matrix nur fur den Fall erfolgt. daB der 25 
Atetand zwischen den heDgesetrten Emzelfeldern 
(12) der Spalten innerhalb eiher Matrix mindestens 
eh\ vorzugsweise jedoch zwd FeWer (12) bctragt, 
daB bd hellgesetzter ZeOe oder Spalte und zuge- 
ringem Abatand zum nichsten heU gesctttea En- 30 
zdfdd (12) einer andcrtn Spalte (fieser Matrix das 
zwdte Begrenzungsfdd(ll)<tieser Matrix, wdches 
dnen XJldchstand* symbofisiert, fiber die zentrale 
Steueremhdt (13) hellsetzbar Ist und gldchzemg 
die Einzelfelder (12) der Matrix zuruckgesetzt wer- 35 
den und , 
dafl die Einzelfelder (12) der Matrix nunmehr er- 
neat hellsetzbar sind, bis ein ausrejcherider Ab- 
stand zwischen den erleuchteten Feldern (12) he- 
nachbarter Spalten feststeHbar ist was <Unn die <o 
Ansteuerung des ersten Begitnz^eldes OT 
and cfie Auslowng des zusitzfichen Ereigmsses 

IBomszI^ „ 
Untahdtimgsspielgerati^ 45 
durch gekennzeichnet, daB sowohl Anzahl als auch 
FunktionvonZeflenundSpaltenumgekehrtausge. 

bildetsind. . ^ . _ 

6. Bonuszahler Wr ein munzbetatigtes Geld- Oder 
Unterhaltungsspielgerat nach Anspruch t bis 5, da- so 
du^gekerize^^ 

- dnOberwechseln in einweiteres Matnxta- 

bleau, 

- die Gabe von Sonder- und oder Frdspielen. 

- die Bednnussung von Splelergebnissen, ss 

- die Gabe einer Ausspielung oder ahnliches 
Obcr die zentrale Steucrdnhdt (13) auslosbar 
ist 

Hierzu 2 Sdte(n) Zeichnungen « 
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Fig. 1 
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Fig. 2 
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1 A coin operated games machine of the type having a number of symbol carrymg discs that are rotated 
1 and stopped in a pseudo random cycle, has a front panel with 3 additional bonus counters (6). Each of 
i the bonus counters has an illuminated display containing a matrix of single elements (12). The win 
I values indicated on the discs when at rest are indicated on the matrix display elements, 
j Subsequent cycles modify the display and if a complete column is achieved a bonus win condition is 
j produced 

1 USE/ADVANTAGE - Increases number of game possibilities. 



